AMARRANDO CUERDAS A OBJETOS

'MARINERO CORREDIZO:

€S MUY FACIL DE DESATAR Y UTIL PARA ATAR UNA
CUERDA A UN PALO FUERA DE TU ALLANCE O PARA
AMARBAR UN BOTE _

* COTE SIMPLE:
ES UN NODO TEMPORAL PARA EMPEZAR OTROS NUDOS
0 RESISTIR TIRDNES ESPECIALMENTE SI LLEVA UN
NUBD DPE TOPE EN EL EXTREMO,

* BALLESTRINQUE :
AS[ SE HACE CUANDO PUEDES
DESLIZAR L5 LAZDS PpSTA
S0 POSICLON EN EL PALO .

ASI SE RACE CUANDO DEBES
RACER EL NUDO DSARIbC EL
EXTREMO DE LA CUERDA,

* BALLESTRINGUE DOBLE:
SEUSA ESTA JOELTA EXTRA CUANDD
£L NUDD SE UE SOMETIBO AUNA
FUERZA ENLA DIRELEION MDIGADA
ALDLAREO DEL MADERD -

- COTE CORREDIZO:
£STE ESON METORO COMON DE AMA-
RRAE ANIMALES | SE RALE UN €O -
RREDIZD Y EL EXTREMO LIBRE SE
PASA POR EL LAZO.




ES I6UAL AL MARINERD

+ NUDO DE ALONDRA.
SE USA PARA (OLGAR DBIETOS GUE
TENGAN ANILLD O ARCOLLA .
TAMBIEN SIRVE PARA ATAR ONA
COSRbA A OTRA POR EL MED(D .

* NUDO DE ANCLA:

PERO LA DOBLE VUELTA ALREDEPOR
DEL ANILLO © POSTE LE DA MAS FIRNEZA.

CORREDIZO,

- NUDO DE TIRANTE:
€% USADD PARN AJUSTAR
s VIENTOS DE LA CARPA
PUES DESLIZA EN UNA
ONICA DIRECCION.

&

 LENADOR O MADERERO:
SE MANTENDRA FIRME MIENTRAS HANA
UNA PRESION CONSTANTE  PERO PUEDE
DESATARSE ALTIRAR Y AFLOJAR REPETIDN-
MENTE .
USA UN NUDO SIMPLE ENEL EXTREMO
PARA ARRASTRAR MADEROS . (FI6 2.)

* BOCA DE LOBO:
ESEL MEJOR RJUDO PARA ATAR UNA
CUERIDA A UN SANCHO, NO SE SOLTAEA
HINGLE NO E5TE ONSTANTEMENTE
£r TEMSIDN



