	Ficha De Actividad 


	Fecha:
	   5  /  11   / 2005


	Nombre del Viaje:
	La vuelta al mundo en un dia


	Lugar
	Duración
	N° de Participantes

	
	7 horas y media.

comienzo 11 horas

termino: 17:15
	72 niñas

12 guiadoras


	Materiales

	· Previo al juego: bandera, carpetas de diferentes colores, , cáñamo(2) para la bandera. (Giannina)

· Cueritos (giannina)

· 72 lanas de 10 colores distintos ( Andrea)

· Mitades de papas con los símbolos asignados (todas)

· Pasaportes de golos ( todas ) 

· Gorritos de azafatas ( michela)

· Ropa de cambio y toalla  ( golos y guiadoras)

· Botiquín: todas las unidades que participen del encuentro deben llevar su botiquín.

· Auto: Andrea

· Reloj: cada guiadora

· Pito para cambiar de prueba: Giannina

· Prueba chile: huevos (60), cucharas de plástico ( sirven para trasladar huevos o el huevo es muy pesado para éstas?), pelota.

· México: radio y música de rancheras (Alcázar)

· Témperas

· Niágara: plásticos (Scuola y Sek)

· Grecia: no se compra nada.

· Egipto: 300 bombitas de agua, baldes para las bombitas ( Camila), tiza

· India: témperas ( 2 cajas para esta prueba), crema humectante , pinceles (10)

· Cocaví: Todas

· España: no se compra nada

· África: nada

· China: juego Yenga ( Camila, Andrea y Francisca)., palitos de madera para anticuchos.

· Brasil: música brasilera ( michela y giannina), radio ( alcázar)

· Evaluación: cueritos, 20 pliegos de papel kraft, 10 cajas de témperas, pautas para que las guiadoras evalúen ( giannina) , lápices.

· Piscina de plástico pequeña ( Sek o Alcazar )

· Tip top




	ObjetivoS GENERALES ENCUENTRO

	* compartir la experiencia scout con niñas de las ramas menores.

* Incorporar a la acTividad la mayor cantidad de grupos posibles para propiciar el acercamiento, confianza y colaboracion entre las guiadoras del distrito.




	ObjetivoS ESPECIFICOS DE este Viaje

	*Motivar el conociemiento de otras culturas.




	Mundo:
	SOCIAL


	DESAFIOS A LOS QUE CONTRIBUYE ESTE VIAJE

	Vuelo Pichón / Aprendiz
	Vuelo Viajera / Guía de Vuelo

	· Corporalidad 6.3 : Se integra con entusiasmo a los juegos colectivos.

· AFECTIVIDAD 3.0:  Está generalmente dispuesto a compartir con todos.

· 
	· cORPORALIDAD 6.3 Participa activamente en juegos colectivos y respeta sus reglas:

· AFECTIVIDAD 3.0: Demuestra capacidad para interesarse en sus compañeros, sin exclusiones sociales o económicas

· SOCIABILIDAD 6.1: Participa en actividades de intercambio con Unidades de otros Grupos.



	Descripción del Viaje

	* Primero que todo las guiadoras llegan, se ordenan con sus unidades, se realiza colores y se explica la motivacion del gran juego “ la vuelta al mundo en un dia” .

	Motivacion: LAS GUIAdoras somos una empresa de trasportes y nos divideremos en grupos y cada grupo presnetara un mini squetch sobre las probelmáticas que presenta su medio de trasporte.

	ejemplo: a mi me toco el bus junto con las chiquillas de mi staff , entonces nosotras actuaremos las tipicas pifdias que un sistema así presenta. ( el mal olor, el poco espacio, el baño rancio, etc…) Y lo mismo deberan hacer ustedes.  

	despues a las niñas les diremos que si quieren tener un buen servicio y que ademas puedan tener la posibilidad de conocer otros paises a un modico precio deberan viajar con nuestra compañía.

vestimenta de la empresa: jeans con polera negra.( TODAS LAS GUIADORAS)

MEDIOS DE TRASPORTE: AVIÓN: compañía MARIA Y CAMILA (SEK)

                                             BUSES: SCUOLA

                                             BARCO: MANQUEMÁN

                                             TRACCION ANIMAL ( BURRO, CAMELLO, LLAMA, CABALO, LO QUE SE LES OCURRA): ALCÁZAR.   



	* dividir a todas las bandadas ( y manada) en grupos: tenemos pensado si es que fueran todas las golos, hacer 10 grupos de 7 niñas. para esto la idea es que  cada grupo tenga un lana de un color disTINTO, entonces lo que haremos serÁ que cada guiadora cuando estÉ presentanDO  su squetch tendrÁ al menos una lana y cuando terminemOS de actuar le entregaREmos esa lana a una golo al azar, entonces al final de las presENTACIONES, las golos harán los grupos según el color de la lana. 

* eN LA MEDIDA QUE LAS GOLOS VAYAN PASANDO POR LAS ETAPAS, LAS AZAFATAS IRÁN TIMBRANDO LOS PASAPORTES DE LAS NIÑAS ( QUE ESTARÀN EN UNAS CARPETAS )

LOS TIMBES LOS HARÁ CADA GUIADORA CON UNA  MITAD DE UNA PAPA.

Y TENDRÁN SÍMBOLOS. ÉSTOS SON:

ANDREA: CUADRADO

MICHELA: CIRCULO

CAROLA: CORAZÓN

ANDREA: PENTÁGONO

CAMILA: CRUZ

LOLY: LUNA

PAOLA: OJO U OVALADO

PAULA (ALCÁZAR): MEDIA LUNA

FRANCISCA( MANQUEMÁN): ESTRELLA

Flavia: TRIÀNGULO.

LAS QUE NO TENGNA UN SIMBOLO ASIGNADO, SERÁ PORQUE NO DEBEN HACERLO.

** LOS PASAPORTES SERÁn IMPRESOS CON LAS CARAS DE LAS NIÑAS, y cada staff es responsable de los pasaportes de sus niñas.



	*  a las 12:00 comenzaremos con las pruebas. aquí esta el cronograma para que lo vean.

11:00 

llegada al colegio

11:15-12:00
colores (himno de unidad) gritos, danzas, explicación, motivación y división de grupos

12:00

inicio del juego con Chile

12:00-12:15
Chile carrera en 3 pies, llevar un huevo de un lado hacia otro con una cuchara en la boca, trasladar una      pelota o un globo de un lugar hacia otro sin tocarlo con las manos.

12:15-12:30             México (rancheras) si se la sabe cante

12:30-12:45            Cataratas del Niágara plástico mojado con jabón. 

12:45-13:00            Grecia  posta, pelea de pañolines.La idea de esta prueba es que sea netamente física. 


13:15-13:30          Egipto Laberinto con bombitas de agua..

13:30-13:45           India hacer un dibujo alusivo a india en una parte del cuerpo.

14:00-14:30
Almuerzo Recordar el cocaví

14:30-14:45           España Juego “Ole”( no lo recuerdo bien, preguntar a Camila o Andrea) . Buldózer”

14:45-15:00
África  guerra libre de agua.

15:00-15:15           China Juegos Yenga y/o Palillos chinos.

15:15-16:00           Brasil  Por grupos deben preparar una  coreografía y presentarla en frente a todas.

16:00-16:20          termino de recorrido cambio de ropa y tiempo libre.

16:20-16:40          Por grupos se entregarán los cueritos con el nudo llano. La azafata debe estar allí con su grupo-


16:40-17:00           evaluación ( niñas y guiadoras).

17:00-17:15           Clausura del día ( rezo entre otras cosas).

17:15-17:20             limpieza del lugar ( por ver)

17:20                       salida a parque araucano


17:30                        encuentro con distrito

** las guiadoras deben inscribirse en las pruebas.




	RECOMENDACIONES PARA MEJOR DESARROLLO DEL VIAJE

	* tener preparadas las pruebas antes, porque allá desde las 11 no va a haber tiempo para eso.

	* terner todos los materiales para las pruebas.

	* no salirse de los tiempos estimados para  cada prueba.

	* cada guiadora tenga un reloj.

	* que las guiadoras hayan leido previament ele programa y así sepan que hacer ese día y no estén v0lando.

	*fijarse que en la prueba “catarátas del niágara”  el toldo debe estar sobre el pasto. no en el cemento.

* cuando temrmine el juego, cada guiadora limpiara su prueba.




Pruebas: Todas las guiadoras deben estar en una prueba. Hay pruebas en que debe haber dos personas. (Grecia, Egipto,China).

Chile:

México:

Niágara:

(2) Grecia: G

(2) Egipto: 

África:

India: 

España:

(2) China:

